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1.1. Organizacja i architektura
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Dzialanie
Struktura

Komputer IAS

Bramki, komorki pamieci, uklady i moduly wieloukladowe
Bramki i komorki pamieci
Tranzystory
Uktady mikroelektroniczne
Modut wielouktadowy

Ewolucja architektury Intel x86

Systemy wbudowane

Internet rzeczy (IoT)

Whbudowane systemy operacyjne

Procesory aplikacyjne i procesory dedykowane

Mikroprocesory i mikrokontrolery

Systemy wbudowane i systemy gteboko wbudowane
Architektura ARM

Ewolucja ARM

Architektura listy rozkazow

Produkty ARM

Podstawowe pojecia, pytania sprawdzajace i zadania



